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Internetplattform fir virtuellen Stadtebau

SITWIEKLICHKEIT

Stadt - virtuell wirklich

Seminararbeit von Sascha Kempe und
Michael Wolf, Sommersemester 2001,
Fachhochschule Kéin, Fachbereich Design,
Professor Gui Bonsepe

aStadbwirklichkeits ist eine Internetplatt-
form far den wirtuellen Stadiebau. Die In-
stallation fordert die Besucher auf, ihre
deale Stadt in Wort, Bild und Ton zu be
schreiben. Anhaltspunkte und Inspiration
bieten Texte aus italo Calvinos Buch »Die
unsichtbaren Stadtes

Ir seinem Raman lasst talo Calving Marco
Polo dermn Monoolenherrscher Kublal Khan

1.2 Der Besucher entdeckt dic unsichtbaren
Stadte. Jede Farbsiaule reprisentiert eine von finf
Stadten aus Calvinos Roman

34 Inder Stadt: Nach einem Klick an der richti-
gen Stelle 6ffnet sich ¢in neucer Raum, der die je-
weilige Stadt illustriert. Wihrend er den zugehari-
gen Text Calvinas hért, kann der Besucher umhber-
streffen und weitere Tondokumente 4ffnen

worn seinen Reisen berichten. Marco Polo
schildert 55 Stadte, die jede fir sich als
hodell ener Wirklichkeit oder auch als hi-
krokosmos betrachtet werden kann. Cal-
vino verspricht uns Moglichkeiten paralleler
Welten. In jeder Stadt herrschen andere
Gesetze, bilden sich unterschiedlichste Be-
ziehungen, die von einer Vielzahl mehrdeu-
tiger Zeichen beschrieben werden. Marco
Polo fordert Kublai Khans Vorstellungskraft,
indem er ihm erdffnet, dass Stédte auch
aus der Imagination heraus entstehen kan
nen. Alle Betelligten, also talo Calving,
Marco Polo, Kublai Khan und micht zuletzt
der Leser des Buches selbst werden so zu
Stadtebausrn
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Dein Gebaude:

Zeichne im oberen Bereich mit der Maus (Mausklick) ein Rechieck.
Es isi das Symbol fir Dein Gebsude in der Sitadl.
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5 [Der Einzug in die Stadt: Ein Dialogfenster
erméglicht neben der Eingabe von Bild-, Ton-
und Textmaterial auch die Zeichung des eigenen
Gebiudes

& Die Bewertung: Ein mehrstufiger Regler er-
méglicht die Bewertung von Beitragen zwischen
sinteressante und suninteressants

7,8 Fir den Besucher nicht sichtbare Interface-
Architektur von =Stadtwirklichkeits
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Das Projekt »Stadiwirklichkeita greift diese
ldee auf, Der Besucher der Internetseil
) fant aus

gibat sich auf eine Reise ir

stadie aus Calvinos Buch. Wahrend er
durch audiovisuelle Raume streift, werden
finf Texte durch Stimme und Klanginstalla
tionen erlebbar gemacht. Hat der Besucher
schlieBlich eine Stadt gewdhit, wird ihm an
geboten, in diese einzuziehen. Er wird auf-
gefordert, sich eine »Stadbwirklichkeits vor
zustellen und seine Wunschstadt in Text,
Bild und Ton zu beschreiben. Diese Be
schreibung ward zu einem Gebaude der
ausgewdhtten Stadt. Der Besucher wird
damit zum Schpfer oder zum Architekten
eines Teils der Stadt. In Form einer sichiba
ren Flache kann das Gebaude von anderen
Besuchern angeklickt und aufgerufen wer-
der. sStadtwirklichkeit« kann selbst als
J"'I.I"-c'!'fJ'E't" von Stadt verstanden werden, es
wird ein dem wirklichen Stadtebau shn-
licher Prozess in Gang gesetxn

Der Fokus beim Projekt Stadtwirklichkeit
liegt auf dem sich gegenseitig bedingenden
und befruchtenden Entwurfsprozess, Das
Gesamtbild der Stadt entsteht aus Ubersin-
kinften, die von allen Besuchern getroffen
werden, Im Abstimmwverfahren kGnnen ein
zelne Gebaude nach den Kriterien »interes-
sant« — suninteressants beurtellt werden
Je hoher ein Beitrag bewertet wird, desto
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deutlicher wird seine visuelle Erscheinung
Visualisieren sich gerade aboegebene
Statements noch als fast durchsichrige
Flachen, nimmt deren Opazitat mit jeder
positiven Stimme 2u, bis sie schlieBlich wil-
lig sichtbar sind. Durch das negative Lirteil
der Besucher kann deser Prozess auch um:
gekehrt werden. Wirklichkeiten werden un
interessant, verblassen und existieren nicht
mehr
Das Ziel von »Stadiwirkhchkeite ist es, den
wirtuellen Raum als dffentlichen Raum ge-
meinsamen Handelns zu kanhigurieren, in
den Internetbesucher ihre perstnhlichen
Ideen und Bilder von »Stadte einbringen
konnen. Die visuelle Gestalt dieser virtuel-
len Welt ist jedoch micht allein gas Ergebnis
eines additiven Inputs durch Wser, sondemn
ergibt sich aus dem sozialen Prozess der
Bewertung eingegebener Vorstellungen. o
entsteht aus deser kollektiven Kooperation
eine Hyperfiction zum Thema Stadt
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